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ALLGEMEIN

Der Commander ist ein Gerdt zum Anzeigen von Zahlen auf der ALGE Grol3anzer

o

GERAET:COMMANDE
AUSWAHL Y/N?

v L[]

PROGR. NR oder *

eingeben :

R

Programm Commander
Ausnaht Jaoder Nen

Yes

Programmnummer eingeben oder
Tese™'diden

Jedes Programmhateine Kennziffer (Programmnumme). Gltman diese ein, kann
man en Progamm direlkt anwahien. Driidd man de Tasie ' bitiert man de

Programme durch.

Wird das gewtinschie Programm im Display ange-zexgt, Taste “Y” drticken.

Verson: D92-0826
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COMMANDER- PROGRAMME

Inden Programmenwid mitder Taste'B"vonenem Blodk aufden anderen geschaltet
Widde Tase" gedtiidd, schidd der Comet de eingegebenen Detenaufdie Grolarnzeigeiaiel

STARTNUMMER UND RANG:

STN RG
AUSWAHL Y/N?

- Bngabeder SatnummerdeseigundRang zanesiely

- Umschalten von Rang auf Startnummer mit Taste ‘B

- UbegebederDaenafde Tadmi Tase'™.

- HirNeveingabe ales thersthreben, mit Tasie 'Cethétmanblark (Leerzeichen).

STARTNUMMER UND ZEIT:

STN ZEIT
AUSWAHL Y/N?

- BngabederSatnummerdeseigundder Zetneunsiely (Sd, Min Sek 1/1000Sek)
- Umschalenvon Sartnummer alf Zetmit Tase ‘B,

- UbegebederDaenaufde Tadmi Tase'™.

- HirNeveingabe ales thersthreben, mit Tasie 'Cethétmanblark (Leerzeichen).

STARTNUMMER, RANG UND ZEIT:

STN RG ZEIT
AUSWAHL Y/N?

- BngebederSanummerdeisiely Ranganeiselgund Zeineunssly (S Min Sek und
1000 Sek) Umschalten von Sartnummer aufRang und auf Zet mit Taste ‘B’

- UegebederDaenafde Tadmi Tase™.

- FrNeuangabeakes Ubersdreben mi Tese 'Clatétman “‘Hark'(Leerzecdhen).

Verson: D92-0826

Kenrdier 1

Kenndier2

Kenrdier3
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STARTNUMMER UND PUNKTE 1:

STN PUNKTE 1
AUSWAHL Y/N?

- BnggbederSatnummerdeselgudderPunidedesely (925=95)

- Umschalen von Startnummer auf Punikte mit Taste ‘B’

- UbegebederDaenaufde Tadmi Tase™.

- HirNeveingabe ales Uhersthreben, mit Tasie 'Cethétmenblark (Leerzeichen).

STARTNUMMER UND PUNKTE 2:

STN PUNKTE 2
AUSWAHL Y/N?

- BngabederSatnummerdesisigundderPunkie viersiglg (1035=1085)

- Umschalten von Startnummer auf Punkte mit Taste ‘B’

- UbegebederDaenafde Tadmi Tase'™.

- HirNeveingabe ales Uhersthreben, mit Tasie 'Cethétmenblark (Leerzeichen).

NUMMER:

- EngabeenersedhssielgenZahl

NUMMER
AUSWAHL Y/N?

- UbegabederDaenalfde Tadmider Tase'™.
- HirNeveingabe ales Uhersthreben, mit Tasie 'Cethétmenblark (Leerzeichen).

Verson: D92-0826

Kenrdier4

Kemrdier5
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ZAHLER: Kenrdiier 7

ZAEHLER
AUSWAHL Y/N?

. AU b ek (B Rz
- BekehigeZahiiber Tasreingebenund it Tase  cpiiem
- MiTase'Awidhochgezt mi Tase Cwidheunergezt

ZWEI ZAHLER: Kenndier8

ZWE| ZAEHLER
AUSWAHL Y/N?

- Zum Umschalten von einem Zahier auf den anderen Taste ‘B’ diticken. Ansonsten gieiche
Bedienungwie Counter.

SPRINGREITEN: Kenndlier9

SPRINGREITEN
AUSWAHL Y/N?

BngabederSatnummerdresieliy, Sraiounkie(max 99 99)miaLiomatischerAddiionderPuniie
2u Gesamtpunkien. Auf der GroRarnzeigetafel werden die Gesamtpunkte angezeigt.

- Startnummer eingeben

- Tese'B'diden

- Staipunkteeingeben

- Taste"™" driicken (Punkie werden zu den Gesamipunkten dazugezahk)
- Weitere Strafpunkte kinnen eingegebenwerden

- MTese* Punieadderen

- MTase'N'Pundesubiahieen

- Taste'B’diiicken, um néchsten Telinehmer (Startnumme) einszugeben.
- USW.

Verson: D920826 Saeb
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AUTONOME UHR: Kennzier 10

AUTONOME UHR
AUSWAHL Y/N?

Dieses Programm funktioniert nur zusammen mit der ALGE Grof3anzeigetafel GAZ 82 (EPROM
VersonASCD). De Grol3arzeigetafel muid aufStelung Osen, beide Schalter der Talemissenvom
Codeschalterwegstehen.

- Cometeinschalten und das Programm Commander einstellen

- Autonome Uhr beim Programm Commander anwahlen

- Aunome Uhrvom Comet mitder Taste Y™ bestétigen

- BngabederZet©@selg Sd Vin Sek und 1/1000)

- QiEennidaTese™

- UnrniTase'A'saen

- SopmiTase'C'

- Cometkann nach Ablaufen der Uhrvon GroRanzeigetafel entfemtwerden

Die Anzeigetafel kann man, nachdem der Comet von der Tafel weggenommen wurde, mit einem
Handiaster (026-10) Starten und stoppen.

SICFFUR  Kamall

STOPPUHR
AUSWAHL Y/N?

Wie AUTONOME UHR, funktioniert aber bei allen ALGE-Anzeigetafeln.
Der Cometmui’ an der Grof3anzeigetafel angeschiossen bieben.

- ZE[GIWH’\

- MTae®qieen

- SamTese’A

- SopmiTase'C’

- MTese™'buiende Zetim Dy anzeen

Verson: D920826 Sae6
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SPIELZEIT-UHR 1
AUSWAHL Y/N?
S hmiiidwérsbuender Zet
- Bngebeder ozt (TasenObs9)
- SatundSop(Tmeo)mi Tase A'aderC?
- Sgrepbe(Pepsion)beiNU
- Dricktmandie Taste "N’ (neu) kanneine neue Zeteingegebenwerden
SPIELZEIT-UHR 2: Kennzifier 13
SPIELZEIT-UHR 2
AUSWAHL Y/N?
S hmiidwérsbuender Zet
- Bngebeder ozt (TasenObs9)
- SatundSop(Tmeomi Tase A'aderC?
- Sgrepbe(Pepsion)beiNU
- Nachdei Sekundenerscheintim Display devoreingesisle Soebzet
- DerCountdonnkannwieder gestarietwerden (Tasie "A'oder'C)
DISTANZ: Kenndier 14
DISTANZ
AUSWAHL Y/N?
Programm zum Eingeben der Weite beim Skispringen. Mitdem Videogenerator kann man die Weite
- Wetenegabe (mex 4silg). Deleize Seketinmerene Neadikomma:Siele.
- Weemider* Tesebesiigen
Verson: D920826 Se7
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SCHNITTSTELLENPARAMETER
Saicke STk
RS2 Clompetile saige Saitsise
ASOKCork, 2400BaLd, 1 Sertii; 8 Detet, 1 St kenPatiyt
Verson: D92-0826 S8




